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» Cette animation est |la suite de celle proposee
'annee derniere qui concernait la numeration et .
les problemes lies aux quantites. f‘:«

* Nous suivrons la méme dynamique :
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| es autres domaines de la découverte du
monde concernés par les mathématiques

* Découvrir les formes et les grandeurs
* Se reperer dans le temps
e Se repérer dans l'espace

* La logique



DECOUVRIR LES FORMES ET LES
GRADEURS
a/Fe A & '5’ o

IO 2008 :

En manipulant des objets variés, les enfants
reperent d'abord des proprietes
simples(petit/grand/lourd/leger).
Progressivement, ils parviennent a distinguer
plusieurs criteres, a comparer et a classer
selon la forme, la taille, la masse, la
contenance.
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Competences en f|n de maternelle

. Reconnaltre nommer, decrlre comparer
ranger et classer des matieres, des objets
selon leurs qualités et leurs usages

* Dessiner un rond, un carre et un triangle

» Se situer dans l'espace et situer les objets par
rapport a sol

* Se repérer dans l'espace d'une page




Competences en fin de maternelle
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Utlllser des reperes dans la | Journee Ia semaine
et 'année

» Situer des eévenements les uns par rapport aux
autres

« Comprendre et utiliser a bon escient le
vocabulaire du repérage et des relations dans
I'espace



RAPPEL

PS — GS

Centré sur lui Plus décentré ’

g Prégnance Développement '_j"-

du monde sensible du monde intellectuel

MAN I Réfléchir,
Réflechir, mettre en
)

P U Réfléchir MANI | observer ey
observer PU LE commen MANIP commenter
commen ULER et

LE R ter R ter représen-
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Un rappel du développement
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. Percevoir « OBSTACLE
{ . 28 Résistance du réel )
* Manipuler/Experimenter b
mprendr sgoriser :
CO p = d e/Catego % Déconstrui_re/Reconstruire/ gﬁ
Construire SR :
Utiliser/ Ajouter/Compléter ,{
Conceptualiser =
. " OBSTACLE
Symb0|lsatlon Résistance du réel...




Une unitée d’apprentissage

1. Situation de découverte

2. Phase de recherche

3. Mise en application

4. Evaluation

5. Réinvestissement
6. Transfert




RAPPEL/DEMARCHE

SITUATION DE REALITE
" DECOUVERTE
\./PHASE DE RECHERCHE ~ MANIPULATION __
- APPRENTISSAGE / DESSIN / 4
' CREATION D'UNE SCHEMATISATION /
| CAPACITE SYMBOLISATION i
3 EVALUATION FICHE /AUTRE ACTIVITE v
% MANIP/TRACE
" REINVESTISSEMENT STRATEGIE / N
ANTICIPATION =
“TRANSFERT MOBILISATION DE LA
CAPACITE EN

AUTONOMIE

. |



RAPPEL/LANGAGE

OBSERVATION
REALITE/QUESTIO
N

SITUATION DE
DECOUVERTE

\' PHASE DE
/ RECHERCHE

- APPRENTISSAGE /

\  CREATION D'UNE
| CAPACITE

4 EVALUATION

REINVESTISSEMEN
T

TRANSFERT

MANIPULATION

DESSIN /
SCHEMATISATION /
SYMBOLISATION

FICHE/EXPERIE
NCE

STRATEGIE /
ANTICIPATION

MOBILISATION DE
LA CAPACITE EN
AUTONOMIE

LANGAGE EN SITUATION/
LANGAGE EVOCATION
(Anticipation)

LANGAGE EN SITUATION

LANGAGE EN SITUATION
LANGAGE DE COMM.
LANGAGE D'’EVOCATION

LANGAGE ORAL/
LANGAGE ECRIT

LANGAGE D’EVOCATION /
MEMOIRE

LANGAGE D'’EVOCATION /
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RAPPEL/CONSIGNES

REALITE

1 MANIPULATION

' | DESSIN /
<4 SCHEMATISATION /
4 SYMBOLISATION

FICHE/MATERIEL

STRATEGIE /
ANTICIPATION

MOBILISATION DE LA
CAPACITE EN
AUTONOMIE

LANGAGE EN
SITUATION

LANGAGE EN
SITUATION

LANGAGE
D'EVOCATION

LANGAGE ORAL /
LANGAGE ECRIT

LANGAGE
D’EVOCATION /
MEMOIRE

LANGAGE
D’EVOCATION /
MEMOIRE

Clarté des consignes / but de
tache/ critéres de réussite

Verbalisation et structuration
des procédures efficientes

Accompagnement,
verbalisation, Traces

Clarté cognitive — sens de
I'activite

Clarté cognitive — sens de
I'activité — but de la tache

Clarté cognitive — sens de
I'activité — but de la tache
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Le langage
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- Avoir les mots pour le dire '{';;
» Le vocabulaire indispensable : a construire...

- 4Oui mais comment?

"% |_es echanges entre pairs

» Les échanges avec l'enseignant
» La transversalite




D'apres les travaux de M.Brigaudiot

| *VALORISER :ex: Oui! Ta reponse intéressante,
% tu as cherche une solution au probleme pose.... @
4

: { /INTERPRETER : ex :Tu as compris qu’il fallait...
"™ Tu as parlé de ... Tu as dit que...

‘POSER L'ECART : ex :Maintenant ce que tu dois
faire c’est... |l faut maintenant aller...



Des outils pertinents
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 Maths en herbe
* Logitech
* Les ouvrages chez Acces a partir desquels
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nous allons proposer des situations en t
amenageant les traces possibles avec votre B
aide. =
» D'autres encore : .



DECOUVRIR LES FORMES
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DEtOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS DECOUVR R LES FORMES ET LES GRANDELRS DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS i
Manipuler des objets varies pour reperer des propriefes | Manipuler des objets varies pour reperer des proprietes - Reconnaltre, nommer, decrire, comparer, ranger ef classer &3

simples (taile, forme, ... simples (taill, poids, ..., et élaborer colectivement une  des matiéres, des objets selon leurs qualités et eurs usages, ™
tace des experiences et de leurs reultalts en vue dune  leur forme, Ii!r&
memoire de fa classe (affichage) A

Decouvrir les differences de forme, de taillede- poids, entre | Decouvrir les differences  de forme, de taille de- poids, entre | Manipulr des objets varies pour reperer des proprié tes ?
5 0jets, les objets et memoriser e vocabulaire adequat pour simples (tall, poids, ...), memoriser es expériences vecues
nommer Ces objets t, anticiper les effets de [action,

Découvrir les différences de forme, de taille,de poids, e e
s objets et memoriser le vocabulaire. adequat pour
nommer Ces objets: pour les comparer les classer, les
Utilier.

Dessiner U rond, un carre, un triangle

- e G A




DECOUVRIR LES FORMES
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\ QUOI’? |dentification,manipulation, reperage et orlentatlon

“{ transvasements... &
? &
. AVEC QUOI ? K2

%
- * Puzzles, tangram, mozaique, montage légo ou L/
z autre... 5

 Le materiel de la salle de jeux
* Les jeux de construction (cubes, clipos...)

* Les objets les plus simples et les plus quotidiens
dans l'environnement de la classe ( meubles,
portes,sols, fenétres...)

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST e o




DECOUVRIR LES FORMES
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. COMMENT’?

 PS : Manipuler, tester les proprietés, construire -
T

MS : Construire, assembler, catégoriser, reproduire. L

 GS : Construire, assembler, complexifier, respecter des
contraintes, reproduire et represente

_ ANIMPEDA/MATHSC 1/ANNECYOUEST P =
. x o — =



Des situations tiréees de vers les
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DECOUVRIR LES FORMES: LE
VOCABULAIRE ADAPTE

2 S AV R

} -

i

g . Pour aller vers un vocabulalre de plus en plus
¢ precis et pertinent :

: * Les oppositions: pointu,droit /arrondi, rond,

o Affiner : sommet, coté...

« Nommer : rond, carré, triangle/boule, cube,
pyramide..

ANIMPEDA/MATHSCI/ANNECYOUEST e



La trace ecrite
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| « PS/MS/GS
Photos, dictionnaires de la classe, imagiers

Jeux de loto, Dessins de construction a passer a
une autre classe...
Logiciel didapages

http://ec-didapages-85.ac-nantes.fr/ Qui permet
de concevoir des documents et d'en visionner
certains.

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST e o


http://ec-didapages-85.ac-nantes.fr/
http://ec-didapages-85.ac-nantes.fr/

DECOUVRIR LES GRANDEURS
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*QUQOI?

Différencier les objets par leurs grandeurs
AVEC QUOI?

 Mémes objets que dans le volet “formes”

* Croissance des plantes, des eleves

» Balance

* Les objets de |'école et de la classe

* Une histoire ...

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST e o
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DECOUVRIR LES GRANDEURS

« Manipuler, qualifier

» Classer et comparer

* Travalller la rigueur et la precision
 Résoudre des situations problemes

wir R e - =

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST
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SITUATION DE REALITE Sciences: la plante pousse t elle?
DECOUVERTE Verbalisation/obs. MS
PHASE DE MANIPULATION @ Comment mesurer la croissance de la

| RECHERCHE PRATIQUE plante? » »
4 Chercher et expérimenter diférentes
maniéres de le faire.
APPRENTISS DESSIN/ Comparaison des diff. Prod.
" 1AGE / SCHEMATISAT| @ Choix des plus pertinentes ne
z demandant aux E de juger la pertinence
“§ CREATION  ON/ |
. D'UNE | SYMBOLISATIO de la trace de tel ou tel E. Photo. L
- CAPACITE N
EVALUATION FICHE/SITUA | Images séquentielles/ dessins des 4
TION éleves des différentes étapes a
classer/réponses aux questions de -
I'enseignant
REINVESTISS STRATEGIE / Comment mesurer la croissance des E?
EMENT ANTICIPATION




DECOUVRIR LES GRANDEURS

oF, e
;Apar% D prarll? W&

1. Proposer aux gléves de reconstl
-tuer la scene de déseéquilibre et
d'équilibre dans la salle de jeux.

2. Méme chose dans la classe avec
Du matériel de taille reduite.

3. Dessiner un des exemples
travailles en representant correcte-
ment les eléments pesés.

4. Utiliser une balance Roberval

5. Penser a la trace écrite qui doit faire reféerence aux
situations travaillees et aux résultats retenus.

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST B -



DECOUVRIR LES GRANDEURS
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A partlr d'une S|tuat|on de Jeu en salle de
motricite:

.

TN et A

* e jeu des deménageurs avec des objets de
taille et de poids difféerents et sur des distances
differentes. Il s'agit de mettre en ceuvre des
situations qui sont inequitables afin de
contraindre les eleves a chercher une maniere
équitable pour mesurer, ici la distance.

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST B -



Construire une situation d'evaluation

¥
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Pour les situations et supports d'evaluation, penser ales ¥
faire concevoir aux eleves. Ainsi, pour ce chapitre, on
peut demander aux éleves de dessiner une situation
dans laquelle ils devront montrer qu'un element est plus (&
lourd, plus grand... qu'un autre (MS) et de classer des
élements du plus lourd au plus Iéger ou du plus grand au
plus petit (GS).

Cela les engage de maniere plus impliguante d'un point
de vue cognitif et est d'un autre niveau de
comprehension.
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Lien avec les autres disciplines

e Sciences
e EPS/Danse

ANIMPEDA/MATHSCI/ANNECYOUEST
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Vocabulalre adapte

 Comparaison/classement

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST -~ -~ X
s s



LA PLACE DES TUIC

G compris
» Didapage: http://ec-didapages-85.ac-nantes.fr/
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SE REPERER DANS LE TEMPS

St reperer dans a matinge décok

SE REPERER DANS LE TEMPS
St reperer dans 3 joumes 'cole

SE REPERER DANS LE TEMPS ;
St repérerdans I journée decol ef dans l semang &

[aide de reperes fies,

Raconter une histoire connue, lue pluieurs fois de maniere
ndividuelle et collctive, en respectant [ordre chronologique

Commencer  prendre des reperes dans I3 semaing

Decouvrir des reperes fives dans [annge

Raconter une histoire connue, e plsuleurs fis de manire
individuelle

Raconter Une histire connue, lue plusieurs fois de manigre
incividuell . Segmenter une istore en déhut mieu/ fin

Ordonner des elements vecus dans leur ordre chronologique

Ordonner des eléments vecus ou proches de 3 vie
quotidienne dans leur ordre chronologique

Siuer des evenments les uns par rapport aux autres




SE REPERER DANS LE TEMPS
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* Enlien avec EPS (cf jeu precedent)/ Le sabller/ | horloge
« Sciences : croissance des plantes et animaux

« Echéancier de projet i
« Journée de classe, semaines, saisons, temps de 'homme, ’
« Calendrier, agendas : diverses formes et utilisations possibles
* Les histoires et les recettes

Les sorties

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST Y o



Le calendrier

La conception du temps: compte tenu des éléments mis en évidence en termes de
développement de I'enfant, il faut étre tres mesuré dans les propositions faites aux

éléves. En effet, les enfants ne comprennent et n'utilisent les jours de la semaine que
dans leur 7 8 émes années. e

Rien ne sert de travailler sur le calendrier tant qu'ils ne sont pas préts et ne peuvent pas =
comprendre ce que vous attendez d'eux. La vie des petits est une succession de
tableaux qui ne sont pas toujours liés entre eux. Cela est inutile en PS!!

Il s'agit alors de travailler sur une meilleure compréhension de la journée de classe...

Travail d'imprégnation et de construction collective et sociale du temps au fur et a
mesure de l'année.

Emailler le calendrierPS / MS/GS, des rituels qui le jalonnent: vélos, piscine...

Passer du temps avec eux a commenter les différents agendas et calendriers qui
existent pour qu'ils comprennent les fonctions communes et distinctes de chacun.

ANIMPEDA/MATHSC 1/ANNECYOUEST Sy -
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ON

SITUATION DE REALITE EPS : deux equipes jouant
DECOUVERTE de fagon non simultanée
sur des temps différents...
PHASE DE MANIPULATION/  Comment expliquer que ce
"~ RECHERCHE PRATIQUE soit toujours la méme
' équipe qui gagne ?
APPRENTISSAGE / DESSIN / Trouver une facon de
CREATION D'UNE  SCHEMATISATIO mesurer le temps
CAPACITE N / Construire des référents
SYMBOLISATION
EVALUATION FICHE/SITUAT] Etre arbitre et maitre du

temps dans un autre jeu

REINVESTISSEME
NT

STRATEGIE /
ANTICIPATION

Dans une autre activité
Rechercher instruments
de mesure du temps.

NIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST
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Long/court
Longtemps/ pas longtemps
Lent/ rapide
Vite/lentement
Avant, apres, hier, aujourd’nui...

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST B
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SE REPERER DANS L'ESPACE
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:SE REPERER DANS L'ESPACE SE REPERER DANS LESPACE SE REPERER DANS LESPACE

l |
; 14 A IA ; 14 ‘
'S¢ reperer dans [a classe et dans [ecol Se reperer dans la classe et dans ecole, dans la cour | Se-reperer dans Ia classe et dans [ecole, dans fa cour, le
quartir proche ‘
tiiser le vocabulaire: spatial smple Utiser e vocabulaire spatial simple et pus complexe en | Repérer différents espaces ( vile campagne...

representation et en situation vécue

- 5 siter dans ['espace et stuer les objets par rapport a sof |Utliser e vocabulaire spatial simple et plus complexe en
| représentation et en situation vecue \

Se repgrer dans espace -page

Se stuer dans espace et iuer s objets par rapport & S0
et par rapport a des reperes fixes en reel ou représentes

Mhem =




SE REPERER DANS L'ESPACE
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Par rapport a soi, a un repere fixe, a un repere mobile

* Lien avec EPS: jeux d'orientation, parcours, danse , O

petits jeux &

i :

 Maquette de la classe, de la cour, de I'environnement %
proche 34

» Construction de legos ou autre..
« Se reperer dans la page

* Se reperer dans un quadrillage

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST



Des situations tirées de Vers les

Les quadrlllages . Voir annexe 2

Les parcours : Voir annexe 3
'orientation des formes dans I'espace : Voir annexe 4 Y
Danse : representer la danse et sa chronologie et dans l'espace :

Faire dessiner un dessin simple a d'autres éleves de plus en plus
complexe

Faire construire un montage

v ANIMPEDA/MATHSCI/ANNECYOUEST e



PHASE DE MANIPULATION/ gri e;] ratmgement"d'_obie;s et
e O10sS parceliaires de
' RECHERCHE PRATIQUE ot de In clacee

EVALUATION FICHE/SITUATION

TRANSFERT MOBILISATION DE | Schematisation de
LA CAPACITE EN situations narratives ou
AUTONOMIE de choregraphies.




Une situation pertinente
£
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Verdurette cherche un abri:
Construire l'espace en faisant deplacer les
enfants qui suivent alors le cheminement de la
heroine de I'histoire.

ANIMPEDA/MATHSC1/ANNECYOUEST L e
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Vocabulalre
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. Lom/pres haut/bas- drmte/gauche i

+| + sur, au dessus de, sous, au dessous de, entre,

1 au milieu de, autour, dedans, a l'intérieur, a
I'extérieur, dehors, a droite, a gauche, a la
droite de, a la gauche, en haut, en bas ...

LA T R il i A
L TPL RSN AT

v ANIMPEDA/MATHSCI/ANNECYOUEST e



TRANSFERT

F'.
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e La danse un moyen pour travalller Ie temps
I'espace, les formes...

ANIMPEDA/MATHSCI/ANNECYOUEST Ry e -
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LES MATHEMATIQUES COMME UN OUTIL
AU COEUR DE SITUATIONS QUI PERMETTENT AUX
N ELEVES DE METTRE EN OEUVRE LES PROCEDURES ET
4 LES SAVOIRS SCOLAIRES ATTENDUS EN FIN DE CYCLE1.
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