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L’aide en ligne 

 
 
Seul contre tous 
A la fin des séances, les élèves choisissaient une expression ou un mot qu’ils ont étudiés. Le lendemain, le jeu est lancé : chaque 

fois qu’un élève parvient à utiliser le vocabulaire cible à bon escient, dans un énoncé oral la classe marquait un point. Chaque fois 

que le mot est utilisé à tort, l’équipe perd un point. Les règles sont les mêmes 

pour l’enseignant qui joue, seul, contre toute la classe et tient un affichage public de l’évolution du score jusqu’à la fin de la 

partie. Il indiquait aux élèves la durée du jeu, qui n’excède pas un quart d’heure s’il veut éviter que certains y consacrent toute leur 

attention ! Certains enseignants préfèrent mener ce jeu au sein d’activités qui requièrent moins d’attention de la part des élèves 

(temps d’accueil…). 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Corolles lexicales 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Travail dans une classe de CP 
 
 

 
Travail dans une classe de CE2.  
 
 



 
 


