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1.Une premiere approche

- Ce que cela signifie pour les enseignants:

Le parcours culturel en quelques mots :

Découvrir, pratiquer, connaitre, apprendre,

Fréguenter des lieux culturels,

Ressentir, partager, rencontrer, imaginer...

Cohérence, organisation, articulation, suivi,

Diversité, approfondissement, progressivité,

Etapes, ouverture, enrichissement, construction de l'individu
Susciter des envies de fréquentation, de pratique personnelle
Développer la curiosité, fournir des entrées pour saisir le monde
Devenir un adulte sensible, cultivé ouvert et tolérant.



2. Définition et enjeux

=)

- Acquérir une culture personnelle fondée sur des reperes
communs

- Initier aux différents langages de |'art
- Développer leurs moyens d’expression
- Participer a la réussite des éleves et a leur épanouissement



Les poil

Les six
périodes
historiques
du

nts d’appui

\

Les six grands
domaines

rograW

artistiques
\

[ La liste de référence




3.La mise en oceuvre

conception élaboration (enseignants)

-Comment organiser le parcours de I'éleve et sa
progressivité au cours des cycles ?

Appui sur les enseignements obligatoires

Ouverture a I'environnement patrimonial

Cohérence du projet : la mise en réseau avec d’autres domaines

Equilibre entre les différents domaines artistiques et culturel et
balayage des grandes périodes historiques

-Les questions que posent une programmation.



Aide a la programmation

Moisson « buissonniere » en lien

Premiere sensibilisation aux expressions

C1 avec la vie de classe ( I'enseignant .
tire parti de « I' occasion »). artistiques et culturelles
Suite de la constitution du corpus en |Classification par domaine (arts du son,
lien avec la vie de classe en prenant |arts de 'espace, arts du quotidien, arts de
Cc2 soin d'aborder sceéne, arts du visuel, arts du langage)*.
- le maximum de domaines * On peut « reprendre » ainsi I'ensemble des
- les différentes périodes ceuvres rencontrées depuis le cycleT .
Suite de la constitution du corpus en |Classement chronologique des ceuvres
lien avec la vie de classe et avec les |[rencontrées depuis le cycle 1 dans 'ordre
C3 programmes ( programme d'histoire |chronologique (en appui sur une frise

ou autre domaine, progressions,
listes de références )

historique évolutive)




4.L.a mise en mémoire

- Les traces écrites : formes et supports
pour l'éleve

Aider la mémorisation et le retour sur les rencontres effectuées



Au cycle 1 deux grands domaines:

- le sonore et la musique

- les textes ou/et les partitions des chants, des comptines :
- un CD enregistré par les enfants

- une illustration concernant le theme, I'activité

- un petit texte relatant I'évenement (dictée a I’adulte)

- la photo ou un dessin de(s) l'instrument(s)

- la reproduction de la jaquette du CD écouté

- I'affichette, le billet du spectacle ou du concert

- des photos - des dessins — des articles de journaux - le programme de la
manifestation, le ticket d'entrée ...tout texte relatant I'événement (dictée a
I’adulte)

- une production en commun ou individuelle
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Quelle forme donner au cahier
personnel d’histoire des arts ?
- un classeur

- un cahier

- un porte-vues

- un carnet a l'italienne

une version numérique...

Texte, image, son, vidéo, titre de

l'oeuvre... Le travail de I’'éleve

Nom de l'artiste, du scientifique, Exemples :

monument, texte, site... Texte, Image, Son, Vidéo...
Domaine, thématique, date ou (productions de I’éleve numeérisées,
époque, mouvement artistique, recherches personnelles... )
scientifique Avis

Lieu, structure, intervenants... (j’ai aimé, je n’ai pas aimé, j'ai
Quand a eu lieu cette visite ou ressenti...)

éevénement



Le cahier d’histoire des arts

Proposition de contenus :

1.Cartel d’identification de l'ceuvre

2. Référence au domaine artistique : arts du visuel, arts de
I'espace, arts du quotidien, arts du son, arts de la scene, arts du
langage .

3. Visuel de l'ceuvre : photo ou photocopie de I'ceuvre (pas
nécessairement en couleur) ou reproduction de I'ccuvre annotée par
I’éleve, collage, croquis...

4. La rencontre sensible :




Le bestiaire médiéval

1. Etude de I'ceuvre : La dame a la licorne (fin du XVeme)  |-oren age ae cuuny raris - nin

A. observation et description des
ceuvres : « Comment c'est fait ?»
Décrire leur forme, leur taille, leur
composition, matiere, couleur....

Cette activité de description peut se
mener conjointement avec une activité
vocabulaire :

B. contextualiser I'ceuvre : « Qu’est-ce

que ¢a dit? »

- dégager le sens de |’ ceuvre a partir
de son identification : date de
création, lieu de son installation,
fonction...

- guestionnement autour du message
véhiculé

C : Expression du ressenti des éléves :
« Qu'est-ce que cela me fait ?»

-- recueil de leurs impressions : par
rapport a la taille, a la forme, au
matériau utilisé... ) a I'écrit ou a I'oral.
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La dame a la licorne, vers 1484 — auteur
anonyme - 3,5 metres de haut- laine et soie-
musée du Moyen-Age Cluny, Paris
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L’ceuvre :

Titre :La dame a la licorne

Date de création : vers 1484
Auteur : auteur anonyme

Nature : tapisserie (laine et soie)

Dimensions : 3,5 métres de haut-

La dame a la licorne- vue-, musée du Moyen-Age Cluny, Paris

A propos de I’ceuvre :

- Description de I'ceuvre :

Cette ceuvre représente une dame entourée de imaux : un lion et une licorne. Elle
est assise au premier plan sur une fle de verdure avec des arbres de part et d’autre et tient
un miroir dans sa main droite dans lequel se contemple la licorne. A I'arriére-plan, sur le fond
rouge on voit d’autres animaux et des dessins de feuilles et de fleurs.

- Les couleurs, la matiére, la technique :

Les couleurs sont le rouge, le bleu et le jaune pour les animaux. C'est une tapisserie faite de
fils de soie et de laine ; elle est fabriquée grace a un métier a tisser
500 1500 1800 1900 2000

Préhistoire Antiquité Moyen age Temps XIXe XXe
et

modernes

- Ceque jeressens:

C’est beau. ll'y a de beaux motifs, la dame a l'air heureuse. Je ressens une impression de
tranquillité, de calme car le décor représente la nature avec ces animaux et ces fleurs.

- Quelques mots-clés :
Beauté — calme - richesse -



Histoire des arts

1. Identification de I'ceuvre PeED &
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4. Reperes historigues
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MON CAHIER PERSONNEL I’HISTOIRE DES ARTS
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L'approche sensible

Randonnée sur le plateau des Glieres |

1°) Fais ton propre dessin du monument du plateau des Gliéres d’Emile Gilioli:

2) Ecris les mots pour exprimer tes impressions a la
vue du monument :

- Recherche les adjectifs qui pourraient qualifier ce

monument
IMpressionNant, ....cccceeeeeeeeieiesiee e e

- Compleéte les phrases avec des verbes pour exprimer ce que tu ressens :
Ex : Ce monumMent M’ iMPreSSIONNE CAN ...cccueiiiiir i ettt et et e e et et ees e e e e e e e e

Ce monument suscite mon admiration car

- recherche des noms pour traduire ce qui se dégage de ce monument :
Force — grandeur -..

3° Ecris au brouillon, un texte d’une dizaine de lignes qui raconte notre randonnée sur le
plateau des Gliéres .



Randonnée sur le plateau des Glieres

1°) Fais ton propre dessin du monument du plateau des Gliéres d’Emile Gilioli:

2) Ecris les mots pour exprimer tes impressions a la
vue du monument :

- Recherche les adjectifs qui pourraient qualifier ce

monument
ImpressionnNant,.......coooueiiieieiei e e

- Complete les phrases avec des verbes pour exprimer ce que tu ressens :

Ex : Ce monument M’ imMPreSSIONNE CAN .iiuu.iiiiieiiiee it eee it eeeeteeeeee et eeeeeeaanaeeaneeaeeannaeeansnnnaessnnnnn

Ce monument suscite MoN admMiratioN Cal.......ooue i iiiii e e eee e e ee e e e aee e eeenneeee

- recherche des noms pour traduire ce qui se dégage de ce monument :
Force — grandeur -

3° Ecris au brouillon, un texte d’une dizaine de lignes qui raconte notre randonnée sur le
plateau des Gliéeres .



DECOUVERTE DU MONUMENT DU PLATEAU DES GLIERES

CEuvre : Monument du plateau des Glieres

Artiste : Emile Gilioli

Date de création : septembre 1973

Forme : sculpture moderne, béton armé ; le disque péese 65 tonnes.

Ecris les mots pour exprimer tes impressions en découvrant ce monument :

-Recherche les adjectifs qui pourraient qualifier ce monument :

Impressionnant, magnifique, exceptionnel, beau, massif, haut, grand, moderne,
étonnant gigantesque, immense, superbe, grandiose, isolé, important,
monumental, lourd, contemporain, abstrait.

- Compléte les phrases avec des verbes pour exprimer ce que tu ressens :

Ex : Ce monument m’impressionne car je me sens toute petite a coté de lui,

Ce monument suscite mon admiration car il symbolise la liberté des résistants,
car il est un souvenir, car il raconte les combats des hommes, car il honore la
mémoire des résistants.

- Recherche des noms pour traduire ce qui se dégage de ce monument :

Force — grandeur — paix- grandeur- espoir- mémoire - immensité- peine —
histoire - bravoure — vie — héros- symbole- solitude- courage- douleur- partage
— tristesse- victoire- liberté — souffrance-



Qu’est-ce qu’on en a dit?

Les vitraux c’est en verre, la lumiére passait a
travers les vitraux.

Ca faisait des couleurs, c’était joli.
On voyait des personnages, des animaux et des
formes.

Ca reflétait la lumiére sur les murs, sur les bancs
et sur nos mains.
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5.INTEGRER L'HISTOIRE DES ARTS
DANS
LENSEIGNEMENT

Un projet interdisciplinaire au cycle 3 :
CLASSE DE CM1

- Une ceuvre : le roman de Renart
- Une période de I'histoire : le Moyen- Age
- Trois grands domaines artistiques :
arts du langage arts du visuel arts du quotidien

PG







1. le manuscrit enluminé

1. lart du livre
au Moyen- Age
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http://classes.bnf.fr/phebus/explo/index3b.htm
Roman de Renart

Renart et Tiécelin le corbeau



http://classes.bnf.fr/phebus/explo/index3b.htm

3. Sources de l'ceuvre et filiation

Satire animale et fables :
- Une tradition orale
- Esope

Les Fables d'Esope,
illustrées par F.
Barlouw,

dess. et grav.
Amsterdam : Etienne
Roger, 1714

Recueil de pieces versifiées en ancien frangais comprenant

les Fables de Marie de France

Manuscrit copié a Paris en 1285-1292, enluminé par le Maitre de Jean
de Papeleu

BnF, Bibliotheque de I'Arsenal,



Petites fables

Imagine une histoire mettant en scene
des animaux et qui terminerait par un de
| ces proverbes

ANETINERE Ex: Qui vole un ceuf, vole un beeuf. Ecris
=== a la maniére d’Esope, en prose.
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Les arts visuels/ arts du [ Instruction civique et }
guotidien : morale
le manuscrit enluminé Littérature :
- Lalettrine (art graphique) -le roman
- LUenluminure (enluminures) - les fables
—

UN ROMAN DE
LITTERATURE : Le roman de
Renart

/ Vocabulaire :

- Expressions

Histoire :
- Portrait de la société

o animalieres
eo. ale: |?ea ou - Vocabulaire
caricature? technique

- lerole de I'église :
métier des moines
copistes







Deuxiéme partie: le bestiaire médiéval
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3. Recherches autour du theme du bestiaire
- Confronter les observations et documentations recueillies — Trace écrite



http://expositions.bnf.fr/bestiaire/feuilletoirs/inventaire/11.htm
http://expositions.bnf.fr/bestiaire/feuilletoirs/inventaire/11.htm

Le bestiaire médiéval

3. Création d’un bestiaire en liaison avec I'expression écrite
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3. Dans le cadre d’un projet : « la grande lessive »




3. Autre projet : « créatures

en trois D »
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COMPETENCES TRAVAILLEES
1. Des connaissances sur :
des ceuvres patrimoniales
une approche de I'ceuvre (techniques de production, vocabulaire
spécifique
des repeéres historiques
Des métiers relevant des secteurs artistiques et culturels
2. Des capacités a :
-. observer une ceuvre
-. identifier ses caractéristiques, la situer dans le temps pour mieux
comprendre son environnement historique, culturel et technique
3. Des attitudes
-. développer sa sensibilité s’exprimer
-. développer sa curiosité et son ouverture d’esprit
-. -sa motivation



Quelques liens utiles

e Lire article sur Eduscol : http://

eduscol.education.fr/cid74945/le-parcours-d-education-artistique-et-culturelle.html

e Consulter un didapage
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/IMG/didapages/LivretClll/index.html

e http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-
gervais/IMG/pdf/memoire_parcours_culturels 2012.pdf


http://eduscol.education.fr/cid74945/le-parcours-d-education-artistique-et-culturelle.html
http://eduscol.education.fr/cid74945/le-parcours-d-education-artistique-et-culturelle.html
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/IMG/didapages/LivretCIII/index.html
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