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Cycle 1

La boite mystérieuse

Lumicére éteinte : Que vois-tu dans la boite ?

Lumiere allumée : Que vois-tu dans la boite ?

Probléme scientifique :

Pourquoi est-ce que je peux voir ou ne pas voir ?

- trace écrite collective
- représenter l'expérience par un dessin

« En plus : dessiner le plan intérieur de cette boite

« En plus : Prévoir les questions du cheminement

M.Ch. COSSON CPC EPS mai 2008



Objectifs :
Destinée a introduire le théme de la lumiére, cette séance a pour objectif d'éveiller la curiosité et
de faire émerger des questions qui pourront étre reprises dans la suite des séances.

- les représentations de la lumiére
- les caractéristiques de la lumiére
- les ombres et la lumiére

Vocabulaire:
Source lumineuse, couleur, intensité lumineuse

Matériel :

boite en carton permettant de mettre en évidence la nécessité de la lumiére pour voir.

La boite est fabriquée avec un carton dans lequel ont été collés différents objets dont un miroir.
Sur le dessus, est installée une lampe électrique manipulable de I'extérieur. Sur 'une des faces,
un trou permet de voir I'intérieur de la boite.

Cette boite est rendue complétement étanche a la lumiére en colmatant les joints et les coins.

Pourquoi est-ce que je peux voir ou ne pas voir ?
Description de l'activité

- Qu'est ce qui change quand il y a moins de lumiere ?
- Pourquoi est-on moins rassuré dans l'obscurité ?

Construction d'une trace écrite collective (pour garder en mémoire cette activité)

- Au début de chaque nouvelle séance; observer et comparer les productions de la séance précédente :
nous expliquent-elles ce que nous avons fait la fois d'avant ?
- Pourquoi certains dessins expliquent-ils mieux que d'autres ?

CONCLUSION

GS Pour voir, nous avons besoin de lumiére.

M.Ch. COSSON CPC EPS mai 2008



