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	Présentation du coin jeu choisi en vue de son évolution

  (coin-jeu symbolique ou coin-jeu manipulation)

	Nom du coin jeu
	
	Niveau de classe 
	

	Pourquoi avez-vous choisi ce coin ? 


	Objectif(s) du coin-jeu
	
PHOTO du coin jeu ( A insérer ou à joindre en annexe)

	Installation
	Localisation ( endroit dans la classe), Joindre un plan
	

	
	Matériel (liste)


	

	Organisation 
	temporelle 
	Accès tous les jours, de temps en temps...

	
	sociale 
	Accès libre ou accès organisé, nombre d'élèves

	Activités des élèves dans le coin

Apprentissages identifiés
	

	Rôle du maître
	

	Remarques sur les évolutions apportées
	





Module de formation


Les coins-jeux au service des apprentissages
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