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Un mariage extraterrestre

| était une fois Stitch, le courageux ex-
traterrestre, avec Angel, sa char-
mante amie. lls faisaient du patinage
artistique et gracieux a la grande pati-
noire de Thonon pendant un aprés-midi
tres ensoleillé et doux. Les éclats de lu-
miere se reflétaient sur la glace brillante,
créant une ambiance féerique. Malheu-
reusement,
Angel tombe
brusquement
et se casse une
jambe en
criant de dou-
leur, et Stitch
I’'emmene rapi-
dement, et
avec précau-
tion, a I’hopital
qui leur est
spécialement
réserve.

A leur arrivée
précipitée
dans le bati-
ment moderne
et spacieux, ils
rencontrent
Mickey, linfir-
mier attentif, et Minnie, l'infirmiére ai-
mable, tous deux vétus de blouses
blanches impeccables. Mickey fait passer
une radio précise a Angel et lui met délica-
tement un platre. Mais, soudain, la jambe
d'Angel gonfle et le platre éclate bruyam-
ment, surprenant tout le monde. Minnie,
sans perdre de temps, court chercher un
platre spécial qui ne risque pas d'exploser.

Quand Angel est enfin guérie apres plu-
sieurs jours, ils partent joyeusement pour
une journée de ski fantastique aux Portes

du Soleil. Les pistes enneigées scintillaient
sous le soleil matinal, offrant une vue im-
prenable sur les montagnes environ-
nantes. Le lendemain matin, ils s’envolent
vers la paradisiaque ile de Tahiti, ou ils se
baignerent avec plaisir dans I'eau chaude
et cristalline, entourés de palmiers majes-
tueux.

Tout a coup, un crabe pinga Stitch, le fai-
sant sursauter et grimacer. Angel courut
acheter des
pommades

efficaces pour
les piglres de
crabe afin de
soulager Stitch
rapidement.

A la fin de
cette journée
magnifique,

sous un ciel

étoilé, ils pré-
parerent  soi-

-

gneusement
leur mariage
romantique sur

\\i.la

-

: plage de
g Wy

sable blanc et
inviterent une
multitude de monde a partager ce mo-
ment magique. La plage était décorée de
fleurs exotiques et de lanternes lumi-
neuses, créant une atmospheére enchantée
pour leur mariage.

Ethan, Sofia, Candice et Kira



Super Pimpin

| était une fois un adorable lapin tout
blanc avec des taches marron nom-
mé Pimpin. Il vivait paisiblement
dans sa belle et verdoyante garenne,
nichée au cceur de la forét, a coté de ses
amies Lison, Elsa et Mia. Un jour, dans la
tranquillité de I'aube, la garenne fut sou-
dainement attaquée par des chasseurs
cruels qui, sans au-
cune pitié, massa-
crerent toute sa
famille sauf lui.

Dévasté, il pleura
pendant des mois.
Mais un jour, Pim-
pin décida de se
venger. A I'abri des
regards, il les suivit
discretement jus-
qua leur repeére
sinistre, caché
dans les profon-
deurs de la forét.
Horrifié, il décou-
vrit avec une dou-
leur profonde les
corps inanimés des siens. Avec persévé-
rance, il tenta a plusieurs reprises de
tendre des piéges ingénieux. Il creusa des
trous un peu partout, placa un sapin de-
vant la porte de leur repere et inventa
bien d'autres stratagemes.

Désespéré, il fit une derniere tentative au-
dacieuse. |l attacha une corde solide et ré-
sistante autour de leur repere, et, finale-
ment, les chasseurs tombeérent en arriére,
piégés.

Apres cela, il sauva plusieurs garennes des
griffes des chasseurs et se fit appeler « Su-
per Pimpin, le roi des pommes de pins ».

Suite a cette aventure bouleversante, il
partit de la garenne et fit le tour du
monde. Il quitta la France, sa terre natale,
et alla en Irlande, a Dublin, ou il rencontra
de nouveaux amis. Puis, en Angleterre, il
visita le palais de Buckingham et monta
sur la tour de Londres. En lItalie, il décou-
vrit le Vatican, la fontaine de Trevi et le Co-
lisée. En Egypte, au Caire, il explora les py-
ramides, fit une croisiére sur le Nil et visita
quelques temples. En Inde, il admira le Taj
Mahal, et enfin,
au Vietnam, il
visita Hué et Ha-
noi.

I continua ses
aventures a Pun-
ta Cana, en Ré-
publique

tcheque, au Ja-
pon, en Chine, et
a Los Angeles. En
Antarctique il
joua avec les
manchots avant
de se diriger vers
le Sénégal, Ams-
terdam, et les
Pays-Bas. Il ex-
plora les Canaries, la Tunisie, I'Espagne,
I'Australie, le Portugal, avant de rentrer a
Boége, a coté de Lison, Elsa et Mia.

Et un jour, Super Pimpin rencontra une jo-
lie lapine appelée Pipine avec laquelle il se
maria. lls vécurent heureux et eurent de
nombreux enfants qui s'appelaient . lls
partirent habiter dans une forét avec une
gigantesque pierre.

Elsa, Mia, Lison et Nathan.



Hot-dog et Princesse Pitch

C’est I'histoire incroyable d’une
saucisse courageuse qui se hom-
mait Hot-dog et qui habitait pai-
siblement dans |'estomac spa-
cieux de Yuri. Avec ses meilleurs
amis, le ketchup sucré et la mou-
tarde piquante, ils formaient un
trio insépa-
rable.

Soudain,
par une
belle jour-
née enso-
leillée, Yuri
mangea ra-
pidement
une salade
croquante,
qui se pré-
senta fiere-
ment : « Je
me nomme
Princesse Pitch. » Ensuite, Yuri
mangea un chou vert, robuste et
imposant, qui se nommait Bow-
ser ; il désirait épouser la belle et
élégantePrincesse Pitch.

Brusquement, Yuri mangea des
petits pois, et une avalanche
verte les engloutit tous les deux.
Profitant de la confusion, Prin-
cesse Pitch récupéra sa précieuse
couronne dorée.

Mais Hot-dog aimait aussi ten-
drement Princesse Pitch. Alors,
dans un estomac devenu un véri-
table champ de bataille, ils enta-
merent une grande bagarre
acharnée. Hot-dog lanca de la
moutarde piquante et brdlante
sur les yeux de Bowser ; mais
Bowser prit rapi-
dement une
feuille de chou
comme bouclier
pour se proté-
ger. Bowser lan-
ca alors une
feuille de chou
tranchante et
acérée sur Hot-
dog, qui Ia
rattrapa habile-
ment et tua
Bowser en la lui
relancant avec

force.

Princesse Pitch et Hot-dog se
marierent joyeusement et pri-
rent un escalier doré pour sortir
triomphalement du ventre de Yu-
ri, avec ketchup et moutarde a
leurs cotés, alors que la lumiere
du jour les accueillait chaleureu-
sement.

Lucie, Lucy, Yuri et Lukas



Le chasseur et le requin.

n petit bébé requin na-

geait tranquillement

avec sa maman dans la

vaste mer turquoise.
Soudain, sa maman se fait capturer
par un pécheur cruel a bord d'un
grand bateau de péche.

Le bébé requin, inquiet et effrayé,
s‘enfuit a toute vitesse parmi les
vagues. Il se re-
trouve seul dans
I'immense océan
Pacifique aux
eaux profondes.

Il rencontre alors
un adorable bé-
bé lézard sur une
plage de sable
fin, et ils devien-
nent rapidement

du bébé requin, emprisonnée dans
un filet, sur le bateau de péche !

A coté d’eux ils apercoivent un pa-
rasol. lls le prennent avec eux en se
disant que ca pourrait étre utile
pour le plan gu’ils commencent a
imaginer

Pendant que le pécheur fait une
pause en mangeant une glace, ils
partent discretement libérer la ma-
man du bébé
requin avec une
paire de ci-

seaux gu’ils
avaient dans
leur sac.

Ensemble, ils

chassent habi-
lement le chas-
seur cruel en lui
accrochant le

amis. Ensemble,
ils jouent joyeu- &
sement au volley N <
-ball sur la plage, lancent un frisbee
coloré et savourent une délicieuse
glace.

Soudain, ils apercoivent le chasseur
cruel au loin sur la plage. Il se rap-
proche de plus en plus ! En pa-
nigue, ils essayent de trouver une
cachette parmi les rochers pour
préparer un plan. Mais a ce mo-
ment-la, ils apercoivent la maman

iﬂzéparasol a son
" gilet. Le vent

était fort et |l
s’envola tres loin pour tout jamais.
Finalement, apres toutes ces aven-
tures, le bébé requin parvient a re-
trouver sa chere maman !

Keyla, Emy, Benjamin et Tessa



L'ingénieur voyageur.

| était une fois un ingénieur am-

bitieux qui révait de parcourir le

monde pour admirer les sept

merveilles du monde. Ces mer-
veilles sont :

1. La majestueuse grande muraille
de Chine, serpente a travers les
montagnes verdoyantes,

2. La majestueuse
statue du Christ
Rédempteur, do-
minant la baie de
Rio de Janeiro au
Brésil,

3. Le légendaire
Machu Picchu,
perché sur les
hauteurs des
Andes au Pérou,

4. La fascinante
cité de Pétra,
sculptée dans les
rochers rouges de
Jordanie,

5. L'imposant Colisée, au coeur de la
vibrante Rome en Italie,

6. Le somptueux Taj Mahal, éclatant
de blancheur sous le soleil d'Inde,

Le mystérieux Chichén Itza, caché
dans la jungle du Yucatdan au
Mexique.

Cependant, son patron strict et in-
flexible n’était pas d’accord et lui dé-

clara fermement que s’il entrepre-
nait ce voyage extraordinaire, il se-
rait renvoyé. Mais lI'ingénieur, déter-
miné et audacieux, n’écouta pas son
patron et partit courageusement a
I'aventure malgré tout.

Soudain, alors qu’il préparait son
départ, il découvrit sa sceur cachée
dans sa voiture, dissimulée sous un
manteau. Surpris, il lui demanda ce
qu’elle faisait la. Elle lui répondit
joyeuse-

ment, les
yeux  bril-
lants d'exci-
tation : « Je
viens avec
toi pour dé-
couvrir les
sept mer-
veilles du
monde. »

Sur le che-
min, alors
gu’ils  tra-
versaient
une route
sinueuse bordée d’arbres, ils virent
leur patron en colere les bloquer
brusquement. Il leur dit avec véhé-
mence : « Tu es renvoyé. »

Laissez les gens poursuivre leurs
réves, car ce sont eux qui les ren-
dent vraiment joyeux !

Tatiana, Séréna, Lya et Kenzo



La guerre des clans

’est  1’histoire fascinante
d’un feu-follet vert étince-
lant qui se nomme Petite
Feuille. Elle habite dans un
petit clan paisible qui s’appelle le
clan de la Riviere d’Argent. Le chef
sage du clan s’appelle Etoile de Feu,
la guérisseuse respectée Croc Jaune
et I’ancien vénérable Grand Chéne.
Petite Feuille
est la loyale
lieutenante
du chef. Pour
devenir chef,
il faut passer
par le poste
de lieutenant,
et si le chef
meurt, le
licutenant
doit se rendre
aux Hautes
Pierres pres
de la myste-
rieuse Pierre
de Lune pour
rencontrer les
guerriers de
jadis et pour
recevoir neuf vies.

Leur pire ennemi est le redoutable
clan de la Forét Sombre. Le chef fé-
roce du clan se nomme Etoile du
Tigre. Le clan de la Forét Sombre
manque cruellement de nourriture.
Celui-ci decida de voler toutes les
précieuses provisions du clan de la
Riviere d’Argent.

Tot le matin, Petite Feuille organisa
la patrouille de 1’aube. Avec la pa-
trouille, ils trouverent des espions du

clan de la Forét Sombre en train de
regarder s'il y avait des failles dans
les fortifications solides du camp de
la Riviere d’ Argent.

Rapidement, Petite Feuille alla préve-
nir thile de Feu des intrus mena-
cants. Etoile de Feu déclara avec dé-
termination la guerre au clan de la
Forét Sombre. La guerre éclata bruta-
lement : chef contre chef, lieutenant

contre lieute-

nant et guer-

rier contre
guerrier.

Etoile du
Tigre tua

Etoile de Feu
neuf fois sans
pitic.  Etoile
de Feu mou-
rut blessé. Pe-
tite Feuille
prit courageu-
sement le re-

lais de chef.
Avec bra-
voure, Petite

Feuille tua le
lieutenant et
le chef ad-
verses en les blessant gravement. Les
guerriers adverses prirent la poudre
d’escampette. Petite Feuille retourna
victorieusement dans son camp avec
ses guerriers, prit ses fonctions de
chef de clan et choisit son nouveau
lieutenant.

Billie, Annabelle, Alysson et Léa



Démarche :

Inventer une courte histoire

Demander a L’IA : « Je suis un éleve de CM1, modifie le texte
ci-dessous uniguement en y ajoutant des adjectifs, des com-
pléments circonstanciels de temps, de lieux et de maniere.
Tu peux également corriger l'orthographe »

Reprendre le texte pour apporter des améliorations, mettre
en ceuvre son esprit critique

Reposer une question a 'lA : « j'ai retravaillé mon texte en
ajoutant quelques actions. Apporte des améliorations con-

cernant l'environnement de ['histoire et les actions. »

Utiliser son esprit critique pour finaliser le texte en appor-
tant les dernieres corrections

Demander a I'lA de proposer une image illustrant I’histoire.



