


Séance 4 du projet « IA Débranchée » pour élèves de Cycle 3 « Quand les données manquent : l'invention statistique »

Cette séance s'inscrit dans la continuité de la séance 3, qui portait sur la génération d'un cadre normé (récit connu), pour explorer désormais le comportement de l'IA face à un manque de données
Domaines : Français (Production d’écrit / Grammaire / Lexique), EMI (Éducation aux Médias et à l’Information)
Durée : 60 minutes.
Matériel : Texte du conte La Bergère et le Ramoneur (Andersen) en annexe, cahiers d'écrivain
Modalité : Individuel puis collectif.

1. Objectifs pédagogiques
• Comprendre le mécanisme de "comblement" : Saisir que l’IA, lorsqu'elle manque de données précises, va chercher des informations dans d'autres textes pour "inventer" une suite probable.
• Français (Lexique) : Définir des termes anciens ou spécifiques (bergère, ramoneur) pour enrichir le corpus lexical.
• Français (Écrit) : Produire un récit court en s'appuyant sur des indices ou, à défaut, sur l'imaginaire.
• EMI : Développer l'esprit critique sur la fiabilité des informations générées par l'IA lorsqu'elle "hallucine" ou invente par manque de sources.

2. Déroulement de la séance
Étape 1 : Rappel et transition (5 min)
• Rappel : En séance 3, nous avons écrit l'histoire du Petit Chaperon Rouge. Comme tout le monde la connaissait, l'IA (et la classe) a produit un texte très similaire (le cadre normé).
• Problématique : Que fait l'IA si on lui demande de raconter une histoire qu'elle ne connaît pas bien ou dont elle a peu de données ?
Étape 2 : Phase de recherche lexicale (10 min)
• Consigne : « Nous allons écrire l'histoire du conte La Bergère et le Ramoneur. Avant de commencer, savez-vous ce qu'est une bergère ? Un ramoneur ? »
• Activité : Définition collective des termes. L'enseignant apporte le vocabulaire précis si nécessaire. Cela simule l'apport de "mots-clés" à une IA.
Ou Vikidia (et l’enseinant montre son utilisation sur TBI) :
https://fr.vikidia.org/wiki/Ramoneur   (lire le paragraphue qui concerne « la France » -> petits savoyards
https://fr.vikidia.org/wiki/Berger
Étape 3 : Production d'écrit – "L'invention statistique" (20 min)
• Consigne : « Écrivez l'histoire de La Bergère et le Ramoneur en quelques phrases. Si vous ne connaissez pas l'histoire, vous devez l'inventer à partir du titre. Il s’agit d’un conte, soyez imaginatifs».
• Lien IA : Préciser aux élèves que s'ils inventent, ils font exactement comme l'IA : elle cherche les données les plus fréquentes (ce qu'est un ramoneur, ce qu'est une bergère) et va chercher ailleurs dans d'autres textes pour boucher les trous.
Étape 4 : Confrontation avec la source (15 min)
• Lecture : L'enseignant lit (ou résume) le véritable conte d'Andersen.
• Comparaison : Comparer les inventions des élèves avec l'œuvre originale.
• Analyse critique : Montrer que l'IA peut produire un texte qui "a l'air vrai" (bien écrit, cohérent) mais qui est totalement faux par rapport à la source originale, car elle a dû "inventer" par manque de données spécifiques.
(voir fichier LaBergereEtLeRamoneur-parNotebookLM.odt)
Étape 5 : Amélioration réflexive (DRAS) (10 min)
• Consigne : Choisir une phrase de son texte et l'améliorer en utilisant la méthode DRAS (Déplacer, Remplacer, Ajouter, Supprimer)
• Objectif : Utiliser un lexique plus précis et enrichir les groupes nominaux (expansions du nom)

3. Les attendus
• Production finale : Un texte court (quelques phrases) cohérent sur le plan syntaxique
• Compréhension de l'IA : Les élèves identifient que l'IA ne dit pas "je ne sais pas", mais qu'elle complète les vides par des statistiques basées sur d'autres données
• Esprit critique : Prendre conscience qu'un texte produit par une IA peut être une invention (biais ou erreur) si elle n'a pas assez de sources fiables dans sa banque de données (Big Data).

4. Différenciation et prolongement
• Pour les élèves plus rapides : Proposer de créer un "conte de fées" en suivant un protocole d'IA générative (choix de personnages, lieux, problèmes)
• Note pour l'enseignant : Vous pouvez montrer (en tant que démonstration seulement) le résultat d'une recherche sur un moteur de recherche (type Qwant Junior) vs une production d'IA pour montrer la différence entre "chercher une source" et "générer un texte"
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