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Le numérique et l’accessibilité

1 - Le CRCN & PIX-Edu
2 - Outils tout en 1
3 - Enrôler dans la tâche
4 - Lire
5 - Écrire
6 - Structurer
7 - Mémoriser
8 - Produire
9 - Evaluer
10- Supprimer les distracteurs des
ressources
11- Les applis et l’IA
12- Pour aller plus loin …
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L’ accessibilité ne requiert pas absolument l'utilisation de la technologie.

Leur « association naturelle » s'explique notamment par le fait que la
technologie offre de nouvelles possibilités pour soutenir l'apprentissage avant,
pendant et après les cours.

Les outils numériques présentent plusieurs avantages pour soutenir une
approche pédagogique inclusive :

- offrir une meilleure accessibilité aux connaissances
- varier les stratégies d’enseignement
- tenir compte de la diversité des étudiants et de leurs besoins
- augmenter la fréquence et la qualité de la rétroaction
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Offrir une meilleure accessibilité aux connaissances

Varier les stratégies d’enseignement

Tenir compte de la diversité des étudiants et de leurs besoins

Augmenter la fréquence et la qualité de la rétroaction
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Quelles sont vos compétences en numérique ?
Comment le savoir ?

Un auto positionnement est possible sur Pix Edu.
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Le Cadre de Référence des Compétences Numériques pour l’éducation



Les adaptations pouvant être mises en place dans la classe ont pour but de
faciliter les apprentissages des élèves.

Les élèves peuvent avoir besoin d’aide pour :

Côté enseignant : L’utilisation du numérique peut permettre aussi d’enrôler les
élèves dans la tâche et de rendre accessible les évaluations.

ENTENDREECRIRE LIRE VOIRDIRE
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MANIPULER
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Lien vers le digibunch qui contient tous les liens des applications

https://ladigitale.dev/digibunch/


Synthèse vocale

Ruban élève primaire

Ruban élève Collège

Ruban enseignant

Cartable fantastique
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Enrôler dans la tâche

Application : Digistorm

Matériel : ordinateur / tablette

le sondage : pour collecter des informations, des
avis, des opinions, etc.
le remue-méninges : pour faire une mise en route
thématique, pour mettre en place des activités
coopératives, etc.
le questionnaire : pour l'évaluation formative ou
sommative
le nuage de mots (alternative au remue-méninges)

Avantages :
Mobiliser les élèves
Faire un point d’étape (début, milieu ou fin de
séance)
Ajuster ce qui est prévu
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Lire

Application : Lire Couleur

Matériel : ordinateur -> en ligne ou téléchargé, fonctionne avec Libre office

Diverses actions permettent une aide au déchiffrage
-> sur les syllabes
-> sur les lettres
-> sur les phonèmes
-> sur les mots
-> sur les lignes ou les phrases

Lien

https://ladigitale.dev/digibunch/


Lire -> écouter pour Lire

Matériel : ordinateur, tablette, bookinou

Applications : Cartable fantastique

Lire couleur

Parlo - Texto
Bibliothèque sonore

Ouvrages adaptés : Plateforme P@ce
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Onglet Révision



Lire -> utiliser des pictogrammes

Applications : Araword

Pictofacile

Pictoselector

Matériel : ordinateur, tablette

Lien

https://ladigitale.dev/digibunch/
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Écrire



Ecrire

Matériel : ordinateur, tablette

Applications de synthèse vocale : Parlo texto (fonctionne avec chrome)
Cartable fantastique
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Structurer
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Structurer

Matériel : ordinateur, tablette

Applications : Digisteps pour proposer un plan de travail

La Quizinière pour faire une fiche de travail

Digiscreen pour afficher ce qui est nécessaire

Supprimer les distracteurs des ressources proposées :

Supprimer les publicités d’une vidéo : digiview et digiread

Découper un extrait: digicut

Le numérique et l’accessibilité
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Mémoriser
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Mémoriser

Matériel : ordinateur, tablette, tableau bavard

Applications : Learning apps pour s’entrainer et obtenir un feedback immédiat
Les fondamentaux de Canopé pour l’utilisation de vidéos ludiques
Les digiflashcards pour mémoriser du vocabulaire
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Produire

Matériel : ordinateur, tablette, zoom, micro, buzzer enregistreur

Applications : diaporama, texte pour rendre un diaporama lisible et valorisant
Géogebra pour réaliser une activité de géométrie
Digistrip pour produire de la BD
ENT pour s’enregistrer
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Évaluer
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Évaluer

Matériel : ordinateur, tablette.

Applications : Quizinière

Logiquizz de la Digitale

Plickers
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Supprimer les distracteurs des ressources proposées

Matériel : ordinateur, tablette, zoom, micro, buzzer enregistreur

Applications : Digiview pour supprimer les publicités d’une vidéo
Digiread pour épurer un texte
Digicut pour découper un extrait
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Les applis et l’IA

Matériel : ordinateur, tablette

Français : Lalilo
Mathématiques : Adaptiv’Maths

-> si création de comptes individuels, attention RGPD
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Pour aller plus loin

Parcours M@gistère

Numérique et EBEP
Différencier ses pratiques grâce au numérique
Adapter ses pratiques d’évaluation grâce au numérique

Site de Ressources : Primabord
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