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L’ accessibilité ne requiert pas absolument Il'utilisation de la technologie.

Leur « association naturelle » s'explique notamment par le fait que la
technologie offre de nouvelles possibilités pour soutenir I'apprentissage avant,
pendant et apres les cours.

Les outils numeriques présentent plusieurs avantages pour soutenir une
approche pedagogique inclusive :

- offrir une meilleure accessibilité aux connaissances

- varier les stratégies d’enseignement

- tenir compte de la diversité des étudiants et de leurs besoins
- augmenter la fréquence et la qualité de la rétroaction
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Le CRCN & PIX-Edu




Quelles sont vos compétences en numérique ?
Comment le savoir ?

01X

Un auto positionnement est possible sur Pix Edu.




Le Cadre de Référence des Compétences Numeériques pour I'éducation
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Les adaptations pouvant étre mises en place dans la classe ont pour but de
faciliter les apprentissages des éleves.

Les éleves peuvent avoir besoin d’aide pour :
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Cote enseignant : L'utilisation du numeérique peut permettre aussi d’enrdler les
eleves dans la tache et de rendre accessible les évaluations.
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Outils touten 1
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Lien vers le digibunch qui contient tous les liens des applications



https://ladigitale.dev/digibunch/

Synthese vocale

Sans nom 1 - LibreOffice Writer
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Configuration de la barre Lire -
Configuration de la barre Maths

Configuration de la barre Langue
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Support et Copyright
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La barre lire ecrire

E |a barre lire

La barre écrire ) @) (3] [2][a][2][a] @ [0

Tableau de conjugaison
Souligne/ encadre / surligne les mots des différentes couleurs

Y
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Insertion de la date, de titre, bandeau d’évaluation




La barre Tableau et Mathématiques

La barretableau EEEEHE L] A L] (@ B 5 E=

Aide a la lecture d'un tableau, repérage des colonnes, des lignes

LabarreMaths [/ B B4 [0 & M

9 (%] [+ &=

Aide a poser les calculs en colonnes, calculatrice, bande numérique, fractions
Tableaux de conversion, tables d'addition et de multiplication etc.

La barre Langues ( Plug-in College)

@ La barre langue [E (@] [0 €] & @ DI e e (2] [w] ] [

Insertion de la date, de titre, lecture vocale, modification
de la vitesse de lecture




La barre ADAPTATEUR
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créer et insérer des listes de choix multiples
des cases a cocher

des textes a trou

des étiquettes avec ou sans fond de couleur
des frises historiques, etc.

SEEEEBLVE HEHOELERLD =nNE

Lite des chain
Erres s ahuisn | i i by |

sonne
s50nnes
sonnent

Inserer

X

-

i ¥ + [ u 1 - i * £ 51
0 - - 0 - . - - -1

Exercice 1

Compléte les phrases avec le verbe de la liste qui
convient.

Tu coupes +lun gateau en qualre parts.

Le réveil
sonne
sonnes
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pour créer des tableaux

pour créer des bouquets de pour jouer autour d'un

pour créer des feuilles de

pour travailler avec les pour editer des fichiers pour lire et partager des pour épurer les pages et les
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pour découper un extrait
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pour assembler des fichiers

pour créer des cartes pour créer des murs

pour convertir des fichiers

pour créer des pages

pour visionner des vidéos

pour créer des nuages de

audic ou des vidéos heuristiques simples collaboratifs multimédias collaboratives en markdown audio et des vidéos
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Enroler dans la tache




Enroler dans la tache

Matériel : ordinateur / tablette

Application : Digistorm

Avantages :
le sondage : pour collecter des informations, des Mobiliser les éléves
avis, des opinions, etc. Faire un point d’étape (début, milieu ou fin de
le remue-meéninges : pour faire une mise en route séance)
thématique, pour mettre en place des activités Ajuster ce qui est prévu

coopératives, etc.
le guestionnaire : pour I'évaluation formative ou

sommative
le nuage de mots (alternative au remue-meninges)
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Lire

Matériel : ordinateur -> en ligne ou téléchargé, fonctionne avec Libre office

Application : & Lire Couleur

Diverses actions permettent une aide au déchiffrage
-> sur les syllabes

-> sur les lettres

-> sur les phonémes

-> sur les mots

-> sur les lignes ou les phrases

Texte adapté

26

Bonjour, vous étes dans l'adaptateur en ligne de LireCouleur.

s Tableau Formulaire Qutils
| X B[Rl &
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LireCouleur  Cartable Fantastique  Fenétre  Aide
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MNouveau document LireCouleur
Profils LireCouleur

Style standard

Style noir

Lonfigurations

Consonnes / voyelles
Confusions |ettres

Phonémes alternés

Phonémes

Graphémes complexes

Lettres muettes

Enlever les symboles sous certains sons
Marguer comme phonéme muet
Syllabes colorées

Syllabes soulignées

Enlever les arcs sous les syllabes
Espacer les mots

Colorer les mots

Séparer les mots

Surligner les lignes

Marquer la ponctuation
Liaisons obligatoires

Marquer comme liaison

A propos

h E | =

A -
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Lire -> écouter pour Lire

Matériel : ordinateur, tablette, bookinou

Applications : Cartable fantastique

Onglet Révision

Document! - Word

Lire couleur

el C exnte 3 Insérer €ration istoire Mise en page Références ision
ABC L 4 X & précédent 2z S8 i -
« [E] Dictionnaire des synonymes AJ) I_é 5;3 g$ T?J i o = G5 Marques simples |:
. . vé < e s . 3 ¥ Suivant s ; [Z] Afficher les marques ~ g =
rammaire et AEC gy oy oc ecture & r raduire Langue ouveau  Supprimer ) . uivi des o cc
arthographe e 5 voix haute  l'accessibilité 7 - commentaire [ Afficher les commentaires o qifications - [2] Volet Vérifications -
Vérification Fonction vocale  Accessibilité Langue Commen taires Suivi ml Mo

Parlo - Texto Portail Ressources Education 74

Bibliotheque sonore

Free French Text to Speech

2 000 ¥

Ouvrages adaptés : Plateforme P@ce




Lire -> utiliser des pictogrammes

Matériel : ordinateur, tablette

Applications : Araword
Pictofacile

Pictoselector

>

Ma

mamie

() e-

aime

>

le

e

choco-

lat.
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Ecrire




Ecrire

Matériel : ordinateur, tablette

Applications de synthése vocale : Parlo texto (fonctionne avec chrome)
Cartable fantastique

Portail Ressources Education 74

Avertissement dusage Pan o m’a @No‘ncz
[} O egish = ol ity Free French Text to Speech
D & & B I U
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Structurer




Structurer

Matériel : ordinateur, tablette

Applications : Digisteps pour proposer un plan de travail
La Quiziniére pour faire une fiche de travail

Digiscreen pour afficher ce qui est nécessaire

Supprimer les distracteurs des ressources proposeées :

Supprimer les publicités d’'une vidéo : digiview et digiread

Découper un extrait: digicut
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VMémoriser




Mémoriser

Matériel : ordinateur, tablette, tableau bavard

Applications : Learning apps pour s’entrainer et obtenir un feedback immediat

Les fondamentaux de Canopé pour I'utilisation de vidéos ludiques

Les digiflashcards pour mémoriser du vocabulaire
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Produire




Produire

Matériel : ordinateur, tablette, zoom, micro, buzzer enregistreur

Applications : diaporama, texte pour rendre un diaporama lisible et valorisant
Geéogebra pour réaliser une activité de géomeétrie

Digistrip pour produire de la BD

ENT pour s’enregistrer
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Fvaluer




Evaluer

Matériel : ordinateur, tablette.

Applications : Quiziniére @ﬂ "

ror HNIEIEE

QUESTIONS /| DOCUMENTS ACTIVITES | REPONSES PARTIES
T & B 7 I T ¢ 8 v s 84 - = =
Texte Son Image Dessin Maths Vidéo Texte Son Image Dessin T.atrous QCM  Associer Simple Numérotée

Logiquizz de la Digitale

Plickers
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Supprimer les
distracteurs des
ressources




Supprimer les distracteurs des ressources proposées

Matériel : ordinateur, tablette, zoom, micro, buzzer enregistreur

Applications : Digiview pour supprimer les publicités d’'une vidéo

Digiread pour epurer un texte

Digicut pour découper un extrait
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Les applis et I'l|A




Les applis et I'lA

Matériel : ordinateur, tablette

Francais : Lalilo lalil&
Mathématiques : Adaptiv’Maths

\“ﬁ‘\\

-> si création de comptes individuels, attention RGPD
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Pour aller plus loin ...




Pour aller plus loin

Parcours M@gistere

Numeérique et EBEP
Différencier ses pratiques grace au numeérique
Adapter ses pratiques d’évaluation grace au numérique

Site de Ressources : Primabord
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