GENIAL: Génerer de I'Ecrit pour la Narration avec |'Intelligence Artificielle en Littératie

projet proposé dans le cadre des "Heures du Numerigue" dont I'objectif est de déecouvrir et
converser avec une plateforme l'Intelligence Atrtificielle, utiliser un Chatbot pour l'aide la rédaction
d'un texte fictif par des éeleves de cycle 3, former leur esprit critique et travailler des compétences

du CRCN.
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Cet outil de suivi permet d’accompagner les équipes pédagogiques dans le suivi d*acquisitions
des compétences du CRCN. Il suit 'éléve tout au long de son parcours & 'école primaire.

Ce document permeltra aux enseignants de cycle 5 de valider les compétences dans le LSU.

Domaines Compétences Compétences travaillées

1.1. Mener une recherche et une veille v
d'information

1.2 Geérer des données v
1.3. Traiter des données

2.1. Interagir v

2.2. Partager et publier v

2 Communication et | 2-3- Collaborer v
collaboration 2.4 S'insérer dans le monde numéarique v

v

3.1. Développer des documents textusls

3.2 Développer des documents multimédia
3.3. Adapter les documents & leur finalité ¥
3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numerigue
4.2 Protéger les données personnelles et
la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-étre et v
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Objectifs pedagogiques du projet

« Comprendre l'intérét et le fonctionnement de I'Intelligence Artificielle.

* Initier ou soutenir la créativité comme premiere base pour la rédaction d'un texte fictif :
comparaison, amélioration, correction (référence au DRAS= Déplacer - Remplacer - Ajouter -
Supprimer

» Proposer aux éleves des outils numeériques innovants, améliorer leur engagement, ludification de
leurs apprentissages.

« Developper des usages citoyens et responsables des outils d'lA génératives de textes et
d'images. et développer I'esprit critique.

* Rentrer dans une démarche de projet.
« Deépasser les obstacles cognitifs.

* Personnaliser les apprentissages (permettre I'usage de diverses ressources pour aider I'éleve a
corriger et améliorer ses productions ecrites - voir CUA = Conception Universelle des
Apprentissages)

« Faire reformuler des consignes ou encore demander aux eleves de vérifier le contenu et la
pertinence des réponses fournies.

« Optimiser une tache rédactionnelle, proposer une argumentation neutre a déconstruire et a
critiquer.



Effets attendus sur les apprentissages des éleves

* Meilleure compréhension de l'Intelligence Artificielle et des outils d'lA génératives (un
ChatBot) afin d'acquérir le recul nécessaire face aux nouvelles technologies, montrer
leurs imperfections.

« Développement de l'intérét pour le numérique et acquérir des compétences du CRCN.
» Développement du sens de 'observation.

» Développement des compeétences liées a la lecture, a I'oralisation (compétences
conversationnelles et langagieres), a 'utilisation d'un traitement de texte ainsi que la
rédaction, I'orthographe, la grammaire, la conjugaison...

» Les éleves donnent plus de sens aux apprentissages avec les fondamentaux : lire et
produire des documents...

« Développement de leur esprit critique.



Effets observes sur les pratiques pedagogiques des enseignants

s'initier, se former, s'emparer de ces nouveaux outils numériques et les
déemystifier

expérimenter, accompagner et observer les usages de leurs éleves dans l'usage
de I'lA

augmenter l'egalité des chances

valider des compétences du PIX



La séquence

Séance 1 : atelier philosophique « étre intelligent »
Atelier philo d’apres AGSAS — parole libre a tour de role (cercle et baton de parole)

Séance 2 : intox / fake news
Un article d’un journal fictif, texte et images générés par une IA, sur le « train sous la mer Méediterranée » :
lecture, compréhension, questions

Séance 3 : découvrir I'Intelligence Atrtificielle

Comprendre ce qu’est I'lA afin de pouvoir la définir — Lecture et compréhension d’un article de 1jour1actu —
Questions avec la plateforme et les Plickers — rédaction sur ce que I'|A apporterait dans la future vie de
I'éleve (métier, loisirs, quotidien...)

Séance 4 : jeu « Devenir créateur d’'une Intelligence Artificielle »
Contextualiser les utilisations de I'lA, ce qu’elle peut et ne peut pas faire. Entrainer une |A et la questionner
a partir dimages de vélos et d’autos.

Séance 5 : découvrir un outil d’lA générative sur Internet
Utiliser un Chatbot d’'une IA générative en posant des questions, en lui demandant une production de
chanson/poéme/récit ..... avec analyse et réactions des éleves.

Séance 6 : production d’écrit d’'un conte/récit/histoire fictive sur papier

Rédaction sur papier par groupe de 4 a 5 éléves avec l'aide d’'une trame sur la structure d’un recit : la
situation initiale, I'élément déclencheur, les péripéties, I'élément rééquilibrant, la situation finale.
Séance a réitérer selon 'avancement de la rédaction.



La séquence (suite)

« Seéance 7 : questionner la plateforme d’lAG sur le texte manuscrit
Proposer une correction orthographigue et grammaticale (sur un Traitement de texte ou avec
'usage de Parlo-Texto).
Demander le rajout d’'informations sur tout ou partie du texte — Choix du mode proposé par I'lAG
(créatif, équilibre, précis) — Puis réécrire pour un enfant de dix ans.
Eventuellement demander la génération d’'image.

« Séance 8 : comparer et améliorer la production écrite collaborative
Relecture, analyse, rajout de mots/paragraphes de la production générée par I'lA sur papier et/ou
directement sur le fichier numérique précédent résultant de I'lA afin de, soit figer la production
finale, soit demander de nouvelles améliorations a I'lA générative.

« Séance 9 : production d’écrit individuelle sur le projet
Conclure par une rédaction individuelle sur ce qu’ils ont appris, ce qu’ils en pensent, leur avis sur la
séquence, I'lA générative utilisée, ses avantages et inconvénients.
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Ressources

* Vidéo: https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/gvehDuTVNH7UokuXPEh7nh

o Article: https://portail-ressources-education-dsden74.web.ac-grenoble.fr/numerique-
actions-dispositifs/heures-du-numerigue-genialgenerer-de-lecrit-pour-la-narration-avec

Inspections de I'Education Nationale de Bonneville 1 et 2 et Cluses

» Référents du projet :

Gwenaélle Orsi, ERUN de Bonneville 2 et PE a I'école de Mallinjoud a La Roche sur Foron
Hervé Masson, ERUN de Bonneville 1 et enseignant/directeur de I'école de Boége
Corinne Bussod, ERUN de Cluses et PE de I'école de Mieussy

« Acteurs du projet :

» 3 classes engagees dans le département de Haute-Savoie:

Marine Skopinski (PE en CM2) et Renan Simoes/Gwenaéle Orsi (PE en CM2) a I'école de
Mallinjoud de La Roche-sur-Foron

Corinne Bussod (PE en CM1) a I'école de Mieussy.


https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/gvehDuTVNH7UokuXPEh7nh
https://portail-ressources-education-dsden74.web.ac-grenoble.fr/numerique-actions-dispositifs/heures-du-numerique-genialgenerer-de-lecrit-pour-la-narration-avec

